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Eesmairk: Ulevaate andmine kaasaegsetest tarkvaraarendusmetoodikatest,
tarkvaraarenduse trendidest, samuti protsessis kasutatavatest
vahenditest.

Aine liihikirjeldus: Tarkvara arendamise metoodikad: monumentaal- ja agiilsed

metoodikad, nende kontseptuaalsed erinevused. Agiilse
tarkvaraarenduse eeldused. Meeskond agiilses
tarkvaraarenduses. Inkrementaalsus ja iteratiivsus. Agiilsete
metoodikate arengulugu ja erinevad kehastused.
Ekstreemprogrammeerimise ja teiste enamlevinud agiilsete
metoodikate rohuasetused. Agiilse tarkvaraarenduse
pohipraktikad. Tookorraldus ja -protsess agiilses
tarkvaraarendusmeeskonnas. Tarkvaraarendusmeeskonna poolt
kasutatavad vahendid (tarkvara).

Opiviljundid:

e Teadmised tdnapdevastest agiilsetest tarkvaraarenduse
metoodikatest: Oppija teab ning kirjeldab agiilse
tarkvaraarenduse aluspohimdtteid ning oskab selgitada
erinevusi monumentaal- ja agiilsete metoodikate vahel.

e Arusaamine agiilse tarkvaraarenduse praktikatest, nende
rakendamise eesmirkidest: dppija oskab loetleda
pohipraktikaid, selgitada nende olemust, mdju ning
praktikate vahelisi seoseid, pdhjendada nende
vajalikkust.

e Suutlikkus liituda agiilset arendusmetoodikat kasutava
meeskonna todsse: dppija tunneb arenduse
votmetegevusi, moistab nende sisu ning tunneb
tarkvaraarenduse protsessis kasutatavat terminoloogiat;
teab, milliseid vahendeid ning millistel eesmérkidel
tarkvaraarendusmeeskond kasutab; mdistab
koodistandardi kasutamise vajalikkust ning kasutab seda;
suudab iseseisvalt kasutada versioonihaldussiisteeme.

Hindamismeetodid:

Hinde panekul arvestatakse referatiivset kodutodd (50%) ja
kirjalikku eksamitddd (50%). Eksamilele padsemise eelduseks
on osalemine vihemalt 80% kontakttundides. Praktiseerivatel




agiilste arendusmeeskondade juhtliikmetel (nditeks XP Coach,
agile team lead jt) ning sertifitseeritud spetsialistidel (nditeks
CSM, CSPO, CSD, CSP jt) on vdoimalik vastava kokkuleppe
korral eksamilele pddseda muudel tingimustel.

Oppejoud:

Marek Kusmin

Ingliskeelne nimetus:

Agile Software Development

Eeldusaine:

Kohustuslik kirjandus:

e Kent Beck, Cynthia Andres, 2004. Extreme
Programming Explained: Embrace Change (2nd edition).
Addison-Wesley Professional.

e Ron Jeffries, Ann Anderson, Chet Hendrickson, 2000.
Extreme Programming Installed. Addison-Wesley
Professional.

e Robert C. Martin, 2008. Clean Code: A Handbook of
Agile Software Craftsmanship. Pearson Education, Inc.

Asenduskirjandus:

Asenduskirjanduse alusel pole voimalik antud kursust 1dbida.

Oppetoos osalemise ja
eksamile/arvestusele
padsemise nouded

Eksamile paddsemise eelduseks on osalemine vihemalt 80%
kontakttundides. Praktiseerivatel agiilste arendusmeeskondade
juhtliikmetel (néditeks XP Coach, agile team lead jt) ning
sertifitseeritud spetsialistidel (nditeks CSM, CSPO, CSD, CSP jt)
on voimalik vastava kokkuleppe korral eksamile pddseda
madalama kontakttundide osalusprotsendiga.

Iseseisva t66 nduded

Referatiivse t66 koostamine voi essee kirjutamine dppejou poolt
antud teemal.

Eksami
hindamiskriteeriumid
vOI1 arvestuse
sooritamiseks vajalik
miinimumtase

Teadmised tinapdevastest agiilsetest tarkvaraarenduse
metoodikatest:

A — Oppija omab selget iilevaadet monumentaal- ja agiilsetetest
metoodikatest, oskab neid analiiiisida, tuua vilja molemat tiiiipi
metoodikate eelised ja puudused erinevates olukordades. Loetleb
erinevaid agiilseid metoodikaid, teab nende rdhuasetusi ning
oskab analiilisida nende erinevusi. Tunneb pohjalikult agiilsete
metoodikate aluspohimotteid, agiilse tarkvaraarenduse manifesti.
Valdab vabalt teemakohast terminoloogiat. Suudab
argumenteeritult diskuteerida erinevate metoodikate
rakendamise teemadel erinevates olukordades ja projektides,




kaista oma seisukohti. Kui dppijale kirjeldatakse reaalseid voi
hiipoteetilisi olukordi tarkvaraarendusprojektis voi -meeskonnas,
siis teeb ettepanekuid erinevate olukordade lahendamiseks ning
pohjendab neid.

B — Oppija omab selget iilevaadet monumentaal- ja agiilsetetest
metoodikatest, oskab neid analiiiisida, tuua vilja molemat tiiiipi
metoodikate eelised ja puudused erinevates olukordades. Loetleb
erinevaid agiilseid metoodikaid, teab nende rdhuasetusi ning
oskab analiilisida nende erinevusi. Tunneb pohjalikult agiilsete
metoodikate aluspohimotteid, agiilse tarkvaraarenduse manifesti.
Valdab teemakohast terminoloogiat. Suudab argumenteeritult
diskuteerida erinevate metoodikate rakendamise teemadel
erinevates olukordades ja projektides, kaista oma seisukohti.

C — Oppija omab iilevaadet monumentaal- ja agiilsetetest
metoodikatest, loetleb mdlemat tiitipi metoodikate eelised ja
puudused erinevates olukordades. Loetleb erinevaid agiilseid
metoodikaid, teab nende rohuasetusi. Tunneb agiilsete
metoodikate aluspdhimotteid, agiilse tarkvaraarenduse manifesti.
Valdab teemakohast terminoloogiat.

D — Oppija omab iilevaadet monumentaal- ja agiilsetetest
metoodikatest, loetleb agiilsete metoodikate eelised. Loetleb
erinevaid agiilseid metoodikaid. Teab agiilse tarkvaraarenduse
manifesti sisu. Teab teemakohaseid pdhimadisteid.

E — Oppija omab iilevaadet agiilsetetest metoodikatest. Oskab
nimetada paari levinumat agiilset metoodikat. Teab agiilse
tarkvaraarenduse manifesti sisu. Teab teemakohaseid
pOhimdisteid.

Arusaamine agiilse tarkvaraarenduse praktikatest, nende
rakendamise eesmidirkidest:

A — Oppija teab kdiki agiilse tarkvaraarenduse manifestis
nimetatud agiilset praktikat, selgitab nende sisu, analiiiisib
nendevahelisi seoseid. Pohjendab erinevate praktikate olulisust.
Kirjeldab praktikate realiseerimist arendusmeeskonnas. Kui
oppijale kirjeldada arendusmeeskonnas ettetulevaid olukordi,
oskab teha argumenteeritud ettepanekuid praktikate rakendamise
0sas.

B — Oppija teab kdiki agiilse tarkvaraarenduse manifestis
nimetatud agiilset praktikat, selgitab nende sisu, analiiiisib

nendevahelisi seoseid. PGhjendab erinevate praktikate olulisust.

C — Oppija teab kdiki agiilse tarkvaraarenduse manifestis




nimetatud agiilset praktikat, selgitab nende sisu. Pohjendab
erinevate praktikate olulisust.

D — Oppija teab kdiki agiilse tarkvaraarenduse manifestis
nimetatud agiilset praktikat, selgitab nende sisu.

E — Oppija suudab loetleda kdiki agiilse tarkvaraarenduse
manifestis nimetatud agiilset praktikat.

Suutlikkus liituda agiilset arendusmetoodikat kasutava
meeskonna toosse:

A — Oppija teab tarkvaraarenduse vdtmetegevusi ja tunneb
meeskonnat6d vahendeid, selgitada korrektset terminoloogiat
kasutades votmetegevuste sisu ja kodeerimisstandardi
kasutamise vajalikkust. Kasutab versioonihaldussiisteeme.
Oskab kirjutada koodi vastavalt etteantud
kodeerimisstandardile. Oskab luua {ihikteste. Oskab luua koodi
testjuhitud programmeerimise alusel.

B — Oppija teab tarkvaraarenduse votmetegevusi ja tunneb
meeskonnatdd vahendeid, selgitada korrektset terminoloogiat
kasutades votmetegevuste sisu ja kodeerimisstandardi
kasutamise vajalikkust. Kasutab versioonihaldussiisteeme.
Oskab kirjutada koodi vastavalt etteantud
kodeerimisstandardile. Oskab luua tihikteste.

C — Oppija teab tarkvaraarenduse vdtmetegevusi ja tunneb
meeskonnatoo vahendeid, selgitada korrektset terminoloogiat
kasutades votmetegevuste sisu ja kodeerimisstandardi
kasutamise vajalikkust. Kasutab pdhioperatsioonide ulatuses
versioonihaldussiisteeme. Oskab kirjutada koodi vastavalt
etteantud kodeerimisstandardile.

D — Oppija teab tarkvaraarenduse vdtmetegevusi ja tunneb
meeskonnatdo vahendeid, selgitada korrektset terminoloogiat
kasutades votmetegevuste sisu ja kodeerimisstandardi
kasutamise vajalikkust. Oskab pdhioperatsioonide ulatuses
kasutada versioonihaldussiisteeme. Oskab selgitada
koodistandardi jargimise olulisust.

E — Oppija oskab loetleda tarkvaraarenduse votmetegevusi ja
meeskonnatdd vahendeid, tunneb vastavat terminoloogiat. Oskab
loetleda versioonihaldussiisteemide kasutamise
pohioperatsioone.




Informatsioon kursuse
sisu kohta, kursuse
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kaupa sh
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26.01.2014 - Sissejuhatus. Tarkvaraarenduse eesmérgid. Tarvara
elutsiikkel. Arendussammud. Eesti kutsestandard — noorem
tarkvaraarendaja.

02.02.2014 - “Koik korraga” vs inkrementaalsus.
Inkrementaalsus vs iteratiivsus. Inkrementaalsus + iteratiivsus.
Metoodikad. Monumentaalmetoodikad vs agiolsed metoodikad -
helikopterivaade. Véértuse loomine vs iildkulud. Loojad ja
kiibitsejad.

09.02.2014 - Agiilse tarkvaraarenduse manifest. Agiilse
tarkvaraarenduse 12 pdhiprintsiipi. Agiilsed metoodikad. Scrum
vs XP - iilevaade.

16.02.2013 - Kihiline mudel. XP vairtused. XP kriitika.
23.02.2014 - Muidu radgiks agiilse tarkvaraarenduse
praktikatest, aga millegi pérast sel paeval loengut pole.
02.03.2014 - Agiilse tarkvaraarenduse praktikad. Seosed
praktikate vahel.

09.03.2014 - User story. Story telling. Hindamine. Story board.
Prioritiseerimine.

23.03.2014 - Tteratsioon. Iteratsiooni planeerimine.
Arendustempo. Burn-up ja burn-down statistika.

30.03.2014 - Infojagamine. Stand-up koosolek. Progressi
jélgimine. Agiilne skoobihaldus.

06.04.2014 - Clean code. Koodistandard. Koodibaas.
Versioonihaldussiisteemid.

13.04.2014 - Automatiseerimine.

20.04.2014 - The Wisdom of Crowds. Teenuse sisseostmine vs
body leasing. Projekti maksumus.

27.04.2014 - Retrospektiiv.

04.05.2014 — Eksam.
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